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SCRATCH CUP 2024 SONUGLANDI:
COCUKLAR ‘SURDURULEBILIR YASAM ALANLARY’ iCiN KODLADI

QNB Finansbank ve Habitat Dernegiis birligi ile hayata gegirilen Scratch Cup 2024 bu yil besincikez
diizenlendi. QNB Finansbank Kristal Kule’de gerceklesen final etabinda ¢ocuklar, ‘Siirdiirilebilir
Yasam Alanlar’ temasiyla kodladiklari oyunlarini jiiri Giyelerinin begenisine sundu. Bu yil Scratch
Cup’a50sehirden toplam 1174 basvuru alinirken, finale 8 farklisehirden 25 ¢ocuk katildi. Final etab,
24 Mayis giinii Geveze’ninsunumuyla gergeklesti.

QNB Finansbank’in, cocuk ve genc odakli “Minik Eller Blyik Hayaller” Kurumsal Sosyal Sorumluluk
Platformu c¢atisi altinda, Habitat Dernegi is birliginde hayata gecirilen Scratch Cup, bu yil besinci kez
gerceklesti. YiIl boyunca kodlama egitimleri alan ¢ocuklar, ‘Sirdirilebilir Yasam Alanlar’’ temasi ile
oyunlarini kodladilar. Yapilan degerlendirmeler sonucu Sanhlurfa, Diyarbakir, Ankara, Bursa, Usak
istanbul, Mugla, izmir olmak lizere 8 farkli sehirden 10 takim finale kalarak QNB Finansbank Kristal
Kule’de gerceklesen 6dil torenine katildi. 10 takimdan 25 c¢ocugun katihmiyla 24 Mayis gini
gerceklesen finalde cocuklar, birbirinden yaraticioyunlarini jiirinin degerlendirmesine sundu.

Bu yil, ‘Strdurulebilir yasam alanlari’ temasiyla kodlayan ¢ocuklar, kodlama becerilerini gelistirirken,
cevre bilinci ve strdurilebilirlik hakkinda da yetkinliklerini artirma firsati yakaladilar. Cocuklarin
kodladiklari oyunlar eglenceli olmanin yaninda egitsel yanlariyla da 6ne ciktl. Katilimcilar, gliniimiz
sehirlerinin en bliylik problemlerinden biri olan kent yapilasmasini sirdirilebilirlik temelinde ele
alarak, ekonomik, sosyalve ¢evreselalanda hayata gecirilebilecek iyilestirmeleri, oyunlarla kodladilar.
Yihn ilk ceyrek donemi boyunca gerceklesen egitimlerde binden fazla cocuk kodlama egitimialdi.

Final etkinliginde konusan QNB Finansbank Kurumsal iletisim Boliim Midiirii Zeynep Cakir su
ifadelerde bulundu:

“QNB Finansbank olarak “Minik Eller Biyiik Hayaller” sosyal sorumluluk platformumuz catisi altinda,
2015 yilindan bu yana 4 binden fazla gonillii finansgimizin destegiyle 80’den fazla projeyi hayata
gecirdik ve 700 binden fazla cocuga ulastik. ilk yillardan itibaren Habitat Dernegi ile proje ortakhigini
yuruttigimiz Minik Eller Kod Yaziyor projemiz bugiin dokuzuncu yilini doldurdu. Bugline kadar 45
binden fazla ¢ocuga online ve fiziki olmak {izere 400 bin saatten fazla egitim sagladik. Scratch Cup ile
her sene katilm konusunda kendi rekorumuzu kiriyoruz. Bu yil Scratch Cup 2024’ e rekor bir katilim ile
1174 basvuru aldik. Takimlarin 2-3 ¢ocuktan olustugunu distinerek bu sayl 3 binden fazla demek
oluyor. Scratch Cup temalarini belirlerken (g yildir strddrdlebilirligi odagimiza aldik. Strdurulebilir bir
gelecek icin calisirken bu alani teknolojiyle bulusturmanin énemli oldugunu diistintyoruz. Minik Eller
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Kod Yaziyor projemizde Habitat Dernegiile harika bir is birligi ylritiiyoruz ve onlarin da katkilariyla
daha ¢ok sehir ve cocuga ulasmavya gelecekyillarda da devam edecegiz. Bu sene de ¢cocuklarimizin kendi
hazirladiklari birbirinden glizel ve yaratici oyunlari izledik. 8 farkl sehirden 25 yaratici ¢ocuklarimiza
degerli sunumlariigin tesekkir ederiz.”

Cakir, sozlerine yakin zamanda hayatini kaybeden, Habitat Dernegi Kurucusu Sezai Hazir’'1 anarak ve
bassagligi mesajlarini paylasarak devam etti.

Scratch Cup 2024 finalinde konusan Habitat Dernegi Yonetim Kurulu Baskan Yardimcisi Civan
Sozkesen yaptigiaciklamada suifadelere yer verdi;

“Minik Eller Kod Yaziyor" projesinin Scratch Cup 2024 finalinde bulunmaktan biyik mutluluk
duyuyorum. Dijital dontstiim sirecinde ¢ocuklarimizin erken dénemde bu siirece entegre olmasina
biyiik 6nem atfediyoruz. 2019 yilinda QNB Finansbank ortakliginda baslattigimiz  “Minik Eller Kod
Yaziyor” projesi ile 69 ilde 45 binden fazla ¢ocugumuza temel kodlama egitimi verdik. Pandemi
déneminde online egitimlerle 9.000° den fazla cocuk kodlama egitimi aldi. Proje, ¢ocuklarin dijital
becerilerini gelistirmenin yani sira sanat, resim, mizik ve hikaye anlaticiligi gibi yaratici kaslarini da
glclendirmeyi amacliyor. Dijital c¢agin gereksinimlerine uygun olarak c¢ocuklarimizi gelecege
hazirlamak, onlarin problem ¢6zme, analitik diisinme ve yaratici yeteneklerini gelistirmek icin bu tir
egitimlerin kritik dneme sahip olduguna inaniyoruz. Buyil “Siirdirilebilir Yasam Alanlari” temasiyla
diizenledigimiz Scratch Cup yarigsmasinda tim ¢ocuklarimizi tebrik ediyor, emegi gecenjiri lyelerine,
gonillh egitmenlere, mentorlara ve katiimcilara tesekkirlerimi sunuyorum. Dijital donlisiim sirecinde
¢ocuklarimizin kazandig1 bu becerilerle daha aydinlk ve sirddrilebilir bir gelecek insa edecegimize
inaniyorum.”

iki farkli yas kategorisinden 10 farkh takim birbirinden yaraticioyunlarinisergiledi.

Scratch programlama dili, cocuklarin kodlama becerilerini gelistirmelerine ve yaratici yanlarini
kesfetmelerine yardimci olurken Scratch Cup 2024 finali ile bu becerilerini test etmelerine ve
pekistirmelerine de olanak sagliyor. Cocuklar, strdirilebilir yasam alanlari hakkinda hem eglenceli
hem de egitici bir deneyim yasarken Scratch kodlama dilini kullanarak, ekip olarak birlikte projeler
olusturmalk, is birligi gelistirme ve takim ¢alismasi gibi becerilerini de gelistirme firsatiyakaladi.

Scratch Cup 2024’e 50 sehirden 1174 basvuru alindi. Yapilan degerlendirmeler sonucunda 8-10 yas ve
11-14 yas kategorilerinden beser takim olmak tizere toplam 10 takimdan 25 ¢cocuk finale eglenceli ve
bir o kadar da yaratici oyunlariyla katildi. Ekipler, kendilerine verilen siire icinde oyunlarini anlatip
jurinin sorularini yanitladi. Jiri degerlendirmesi sonucunda tim cocuklar kendi kategorilerinde
oddllerini ald.
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8-10 Yas Kategorisi

Enlyi Proje Odiilii; Siirdiiriilebilir Yasam Oyunu, Usak Ogretmen Mahmut Ozgobek ilkokulu

En iyi Gorsel Tasarim Odiilii; Green Earth, Clean Life, Bursa Bilfen Okullari
En iyi Kod Yapisi Odiilii; SehriKurtar, Uskiidar Ahmet Yiiksel Ozemre Bilim Ve Sanat Merkezi
En iyi Uyarlama Odiilii; Diinya igin Siirdiiriilebilir Gorevlerimiz, Ozel Yavuz Selim Dag okulu

En iyi Senaryo Odiilii; Mutlu Diinya, Usak Kendinyap Atolyeleri

11-14 Yas Kategorisi

Enlyi Proje Odiilii; Yesil Cagri, Bilfen izmir Bornova Ortaokulu

Eniyi Gorsel Tasarim Odiilii; Ada ve ipek ile Siirdiiriilebilir Yasam Alanlar, Kiiltiir 2000 Koleji
En lyi Kod Yapis1 Odiilii; Soloston, Habitat Dernegi Géniillii Egitmen

En iyi Uyarlama Odiilii; Kiiresel Avcilar, Evren Pasa Ortaokulu

Enlyi Senaryo Odiilii; Doga i¢in Oyna, Beypazari Gazi Giindiizalp Ortaokulu

Siniflandirma: Genel / Kisisel Veriicermez



